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© Einrichtung zur Anzeige der Basiseinheit einas erzielten Gewinnwertes bei munzbetatigten 
Unterhaltungsautomaten 

(§5) Bei den bekannten Unterhaltungsautomaten mit Gewinn- 
mdglichkeit warden unterachiedliche Gewinne, wie Sonder- 
sptele, Freispiele mit verschiedenen Gewinnwerten gewahrt. 
Mit ein und demgleichen durchscheinend beleuchtbaren 
Anieigeelement des Unterhaltungsautomaten wird dem 
Spieler der Gewinnwert der unterschiedlichen Gewinne 
angezeigt. Oadurch ist fur inn nicht immer zweifetsfrei 
erkennbar. ob er Sonderspiele, Freispiele oder Geldbetrage 
gewonnen hat. Mit der Neuerung soil ein gattungsbildender 
munzbetatigter Unterhaitungsautomat mit Gewfnnmdglich- 
kei: derart weitergebildet werden. da& der Benutzer des 
Unterhaltungsautomaten zu jedem Zeitpunkt den erzielten 
Gewinn zweifetsfrei erkennt. 

Zur Oarstellung des augenblicklichen Gewinnwertes und der 
Basiseinheit des erzielten Gewinnwertes sind den Anzeige- 
" elementen des Unterhaftungsgerates weitere AnzeigeeJnhei* 
f ten zur Oarstellung der Basiseinheit, wie Sonderspiele Oder 
Freichance-Spiele, zugeordnet. Beim Voriiagen eines Ge- 
winns gemifi dem Gewinnplan, wird von einer Steuereinhert 
des Untarheltungsautomaten neben der entsprechenden 
Anzeigeeinheit zur Dsrstallung des erzielten Gewinnwertes 
such die Anzeigeeinheit fur die Basiseinheit ektiviert. 
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Beschreibung zeigt Der 3sielligen sonderspieleanzeigenden Sieben- 

Segment-Anzeige 4, 5 ist cin durchscheinend beleucht- 
Die Erfindung bezieht sich auf eine Einrichtung zur bares, mit einem Schriftzug versehenes Anzeigefeld 6 
Anzeige der Basiseinheit eines erzielten Gewinnwertes zugeordnet Abhangig von der abzuspielenden Sonder- 
bei mtlnzbetatigten Unterhaltungsautomaten gemafl 5 spielart ist das Anzeigefeld 6 beleuchtet, wodurch dem 
dem Oberbegriff des Patentanspruchs I. Spieler signaJisiert wird, daO derzeit Sonderspiele mit 

Aus der DE-Druckschrift MOnzautomat, Ausgabe erhdhter Gewtnnerwartung abgespielt werden. Die Sie* 
September 1986, Seite 58, ist ein Unterhaltungsautomat ben-Segment-Anzeigen 4, S sind Anzeigeorgane von 2 
mit Cewinnmdgiichkeit bekannt, auf dessen Frontseite Richtungszflhlern, welche in einer Steuereinheit 7 mit 
hinter Sichtfenstern far den Spieler sichtbar, mehrere 10 einem Mikrocomputer des Unterhaltungsautomaten I 
mehrstellige Sieben-Segment-Anzeigen von Zahlern vorgesehen sind Links und rechts von der Spieleinrich- 
angeordnet sind. Von Nachteil ist jedoch dabei, daB fUr tung 2 sind vertikal verlaufende Gewinnanzeigeleitem 
jede Art von Guthaben (z. B. Sonderspiele, Cewinnspei- & 9 in streng monotoner Gewinnfolge, bestehend aus 
cher, MOnzspeicher, Freispiele) eine gesonderte Anzei- mehreren gewinnindividuellen Anzeigeelementen 
ge in Form einer mehrsteliigen Sieben-Segment-Anzei- 15 8a -81. 9a -9k, vorgesehea Die Anzeigeelemente 
ge vorzusehen ist Die den einzelnen Gewinn darstellen- 8a - 9a -9k werden nach einem Gewinnlinienspiel in 
den durchscheinend beleuchtbaren Anzeigef elder auf der Spieleinrichtung 2 von der Steuereinheit 7 nachein- 
der Frontseite des Unterhaltungsautomaten weisen je- ander bis zum gewinnhdchsten Anzeigeelement 81, 9k 
doch nur eine Basiseinheit (z. B. DM Oder Sonderspiele) kurzf ristig aktiviert, bevor die Steuereinheit 7 das An- 
neben dem darzustellenden Gewinnwert (z. B. 1,20 DM 20 zeigeelement for das ermittelte Gewinnsignal bis zum 
oder 1 0 Sonderspiele) auf. Die durchscheinend beleucht- Beginn eines nachfolgenden Spiels anhaltend ansteuert 
baren Anzeigefelder werden jedoch zur Darstellung des bei dem unter Verlustgefahr der erzielte Gewinn erhdht 
Gewinnwertes in unterschiedlichen Spielabschnitten werden kana Unterhalb der Gewinnanzeigeleitem 8. 9 
genutzt, in denen die Basiseinheit des Gewinnwerts ver- sind auf der Frontseite 10 horizontal verlaufend, neben- 
schieden ist Spieler werden aufgrund der faJschen oder 23 einander angeordnete Bedienelemente 11 bis 16 vorge- 
fehlenden Bezeichnung des Gewinnwerts des dfteren sehen. Zwischen den Bedienelementen 11 bis 16 und der 
irritiert Spieleinrichtung 2 ist ein Ausspiel tableau 17 mit 8 

Aufgabe der Erfindung ist es, einen gattungsbilden- durchscheinend beleuchtbaren gewinnindividuellen An- 
den Unterhaltungsautomaten deran weiterzubilden, zeigeelementen 18 angeordnet, wobei die Anzeigeele- 
daB for den Benutzer des Unterhaltungsautomaten der 30 mente 18 erzielbare Sonderspiele mit erhdhter Gewinn- 
erzielte Gewinn zweifelsfrei erkennbar ist. erwartung anzeigea 

Die Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die kenn- Die jedem Anzeigeelement 8a-8L 9a-9k, 18 zuge- 
zeichnenden Merkmale des Patentanspruchs I gelOst ordneten Lampen werden von der Steuereinheit 7 Ober 

Weitere Merkmale der Erfindung beinhalten die Un- eine Anzeigesteuereinrichtung 34 angesteuerL Die An- 
teransprOche. 35 zeigesteuereinrichtung 34 umfaOt eine Mehrzahl von 

Die erfindungsgemaBe Einrichtung weist den Vorteil Transistoren und Thyristoren zum Betreiben der ma- 
auf, daB die vorhandenen, den erziehen Gewinn veran- trixfdrmig angeordneten Lampen (DE 3024 568A1) 
schaulichenden durchscheinend beleuchtbaren zu einem und einen LampenadreBdecoder. Dieser ermittelt aus 
Tableau oder einer Leiter zusammengefaBten Anzeige- der von der Steuereinheit 7 Qbermittelten Anforderung, 
felder mil gewinnindividuellen Gewinnwerten zur An- 40 eine bestimmte Umpe zu Bestromen, die entsprechen- 
zeige unterschiedlicher Basis einheiten, wie Geldwert, de Zeilen- und Spaltenadresse damit der entsprechende 
Sondenpiele, oder Freichance genutzt werden kdnnen. Spaltentransistor und Zellenthyristor angesteuert wer- 
Entsprechend der augenblicklich zur Verwendung kom- den. 

menden Basiseinheit wird von der Steuereinheit jenes Den gewinnwertdarstellenden durchscheinend be- 
Leuchtorgan aktiviert, das dem entsprechend durch- 43 leuchtbaren Anzeigeelementen 8a -81, 9a -9k, 18 sind 
scheinend beleuchtbaren Anzeigefeld der Basiseinheit jeweils zwei weitere Anzeigeeinheiten 19, 20 jedem An- 
zugeordnet ist Mit der erfmdungsgemaOen Einrichtung zeigeelement 8a-81, 9a-9k. 18 zugeordnet. in der Art 
ist fQr den Benutzer jederzeit zweifelsfrei erkennbar. dafl eine Anzeigeeinheit 19 links und die andere Anzei- 
wieviel und was er gewonnen hat Durch diese Ausge- geeinheit 20 rechts neben dem Anzeigeelement 8a -81, 
staltung kann auf weitere Tableaus fOr andere Gewinn- so 9a -9k, 18 vorgesehen ist Die weiteren Anzeigeeinhei- 
arten verzichtet werden und die vorhandenen Anzeige* ten 19, 20 werden durch durchscheinend beleuchtbare 
elemente werden in bekannter GrSBe und Ausgestal- Felder gebildet, auf denen jeweils die betreffende Basis- 
tung beibehalten, was bei einem Einsatz von basisein- einheit — hier: Sonderspiele oder Freichance - wieder- 
heitsabhangigen Tableaus aus Platzgrtlnden auf der gegeben ist, denen jeweils ein Leuchtorgan zugeordnet 
Frontseite sonst nicht mdglich ist 55 ist, das von der Steuereinheit 7 unter Vermittlung der 

Em erfindungsgemaBes Ausfflhrungsbeispiel ist in der Anzeigesteuereinrichtung 34 aktiviert werden kana 
Zeichnung dargestellt Es zetgt: m der Rg. 2 sind in einem Blockschaltbild 21 die zum 

Fig, 1 eine Frontansicht eines Unterhaltungsautoma- Verstandnis der Erfindung notwendigen Teile des Un- 
ten mit Gewinnmfiglichkeiten und terhaltungsautomaten 1 dargestellt. 

Rg. 2 eine Einrichtung zur Anzeige der Basiseinheit w Die Steuereinheit 7 umfaflt einen Mikrocomputer 22 
des erzielten Gewinns, als Blockschaltbild mit einer Ein/Ausgabe-Einheit 28. mit der ein Datenaus- 

Ein in der Fig. 1 mit 1 bezeichneter Umerhaltungsau- tausch zwischen dem Mikroprozessor 23 und der aus 
tomat mit GewmnmOglichkeit umfaBt eine Spieleinrich- der Spieleinrichtung 2, Taster 11 bis 16, Lampen der 
tung 2, bestehend aus drei nebeneinander angeordneten Anzeigefelder 8a-8l, 9a-9k, 18 sowie Sieben-Seg- 
scheibenfermigen UmlaufkOrpern 3. Oberhalb.der flu- 65 ment-Anzeigen 4, 5 gebildeten Peripherie erfolgt Der 
Beren UmlaufkOrper 3 sind mehrstellige Sieben-Seg- Mikrocomputer 22 umfaQt einen Mikroprozessor 23, ei- 
ment-Anzeigen 4. 5 vorgesehea In der 5-stelligen Sie- nen Festwertspeicher (ROM) 24, einen Betriebsdaten- 
ben-Segment- Anzeige 4 wird der Gewinn in DM ange- speicher (RAM) 25, einen Taktgeber 26 zur zeitlichen 




DE 41 28 

3 

Steuerung und ein die Einheiten 23—27 umereinander 
verbindenden Bus, bestehend aus einem Datenbus,Spei- 
cher-Adressenbus sowie Steuerbus. 

Der Mikroprozessor 23 umfaBt neben einem Rechen- 
29, ein Steuerwerk 30 sowie Akkumulatoren 31 mm 5 
momentanen Zwischenspeichern der im Rechenwerk29 
ermittelten Werte. In dem Festwertspeicher (ROM) 24 
sinddiezum Betreiben eines Unterhaitungsautomaten 1 
erfordertichen Programme, wie Zuf ajlszahlenprogramm 
24a. Umlaufkorpersteuerung 24b, Gewinnerkennung 10 
24c und Basiseinheiten 24d enthahen. 

Eine Versorgungseinheit 32 Qbernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Unterhaitungsautoma- 
ten I. Von einem Netztransformator werden alle erfor- 
dertichen Spannungen abgeleitet, gleichgertchtet und is 
den verschiedenen Baugruppen des Unterhaitungsauto- 
maten I zur Verfugunggestellt 

Eine inbetriebnahme des Unterhaitungsautomaten I 
erfolgt durch den Einwurf von MQnzen in einen MGnz- 
schli tz 33, dem ein nicht naher dargestellter MQnzprOfer 20 
zugeordnet ist Der Mttnzwert der von dem MOnzprufer 
akzeptierten MUnzen wird von diesen erfaQt und in ei- 
nem Munzspeicher im RAM 25 registriert Nach einer 
Anderung des Cuthabenstands im Munzspeicher wird 
von der Steuereinheit 7 gepruft, ob ein spieleinsatzauf- 2s 
weisender Guthabenstand vorliegt Bei einem spielein- 
satzauf weisenden Guthabenstand werden nacheinander 
die erforderlichen Programme aus dem ROM 24 in den 
Mikroprozessor 23 geladen, in der die Symbolkombina- 
tion ermittelt wird, die mit den Anzeigekdrpern der 30 
Spieleinrichtung 2 dargesteltt werden sollen. Die Ge- 
winnsymbole werden mit dem im ROM gespeicherten 
und in den Mikroprozessor 23 geladenen Gewinnplan 
verglichen. Bet einer gewinnbringenden Symbolkombi- 
nation ist dieser auch die Basiseinheit (Geldwert, Son- 35 
derspiele, Freichance) des Gewinnwertes beigeordnet. 
Ein aus dem ROM in den Mikroprozessor 23 geladenes 
Programm - Einheiten — wertet diese GroBe aus und 
aktiviert unter Vermittlung des Busses 27, der Ein-/Aus- 
gabe-Einheit 28 und der Anzeigesteuereinrichtung 34 40 
die entsprechende der Basiseinheit zugeordnete Anzei- 
geneinheit 19, 20. FQrden Benutzer des Unterhaitungs- 
automaten wird bei einer mit der Spieleinrichtung 2 
angezeigten gewinnbringenden Symbolkombination, 
der erzielte Gewinnwert und gleichzeitig benachbart 45 
dazu die jeweils entsprechende Basiseinheit (DM. Son- 
derspiele, Freichance) angezeigt 

PatentansprQche 

so 

1. Einrichtung zur Anzeige der Basiseinheit eines 
erzielten Gewinnwertes an einem mtinzbet&tigten 
Unterhaitungsautomaten mit mindestens einer 
Zwei-Richtungszflhler aufweisenden Steuereinheit 
und einer Anzeigensteuereinrichtung von der An- 55 
zeigemittel betrieben werden, dadurch gekenn- 
zeichnet dafi dem Anzeigeelement (8f -81; 9e -9k; 
18) fUr den erzielten Gewinnwert mindestens eine 
Anzeigeeinheit (19, 20) zur Darstellung der Basis- 
einheit zugeordnet ist, und daB von der Steuerein- 60 
heit (7) unter Vermittlung der Anzeigensteuerein- 
richtung (34) die Anzeigeeinheit (19, 20) akttvierbar 
ist. nachdem von der Steuereinheit (7) durch Ver- 
gleich des momentanen Gewinnwerts mit in einen 
Gewinnplan erfaflten dem Gewinnwert die dem as 
Gewinn zugeordnete Basiseinheit ermittelt wurde. 

2. Einrichtung nach Anspruch 1, mit frontseitig 
durchscheinend beteuchtbaren Anzeigeelement en 




633 Al 

4 

mit LeuchtkOrpern, die von der Steuereinheit be- 
darfsweise aktiviert werden, dadurch gekennzeich- 
net, daB den Anzeigeelementen (8f-81; 9e-9k; 18) 
eine Anzeigeeinheit (19, 20) for die Basiseinheit zu- 
geordnet ist, und dad die Anzeigeeinheit (19, 20) aus 
durchscheinend beleuchtbaren Anzeigefeldern be- 
steht, der mindestens ein von der Steuereinheit (7) 
aktivierbarer Leuchtkdrper zugeordnet ist 
3. Einrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Anzeigeeinheit (19. 20) durch eine 
Punkt-Matrix-Anzeige bildbar ist 
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® Einrichtung zw Anxeige der Sasiseinheit einas erzialten Gewinnwartes bai munzbatatigten 
Unterhaltungsautomaten 

(9) BaT dan befcamrtan Unterbaftungsautomatan mit Gewinn. 
mogQchkeit warden unterschiedlicha Gewinne. wia Sonder- 
spiels, Freispiale mit venchiedertan Gewinnwaften gewahft 
Mit ain iwd damgleidwn durehscheinand belauchtbaren 
Anzeigealemant das Untamaltungsautomaten wird dem 
Splatsr dsr Gewinawart dar uniarschiedlichen Gewuine 
anguaigt. Oadurch rat fur ihn nicht immw rwe'ifobfrei 
erkennbar. ob et Soadeispiela. Reiapiale odor Galdbetraga 
gawannen hat Mit der Neuerung toll sin gattungsbildender 
munxbatatigtar Untematoingsautomat mit Gewnnmogfich- 
koit deran waitargebildat warden, datt dar Baivutxar das 
Untamaltvmgsautomat8n zu jedem Zeitpunkt den crceltan. 
Gawtnn iwerfalsfrai arkannt 

ZurOarstetag daa augenhllcUichen Gewnawertes und dar 
Buiseinhett das ertfeftan Gawmnwartas stod dan AnMige- 
• etemenwft das Unturhaltungsgarate* waiters ArueigeaWiai- 

ttan jut Darsteflung dar Basiseinheit, wte Sondanpiele odar 
Freichancs-Spiele. rugaordnat. Bairn VorliaBen einas Ga- 
wmns gam§B dam Gewinnplan. wird von ainar StauarainheH 
daa Untamaltungsautoniatefl neban dar entiprechanden 
Anxaigwinneit tur Oarttelhjng das entehen Gewnnwertes 
auch dia AnxeigeeiAheit fur dia Basiseinhait aWvtari 
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Beschrribung "igt Der 3stelfijen sonderspieleanzeigenden Sieben- 

Segment-Anzrige 4, 5 ist ein duithscheinend belcucht- 

Die Erfindung bezieht sich auf cine Enrichtung zur bares, rait einem Schriftzug versehenes Anzdgefdd 6 

Anzeiw der Basiseinheit eines eniclten Gewinnwcrtes zugeordnet Abhangig von dcr abiuspelwdcn Sonder- 

bei mflnzbetaugten Unterhaitungsauiomaten gcm§fl j spiclart ist das Anzeigefdd 6 Wetrchtet. wodurch dem 

dcnoUegriffdesPatentansprudist Spieler agnahaert wud. daO derzet ^ Sonderspiele mtt 

Aus der DE-Druckschrift MQnzautomat. Ausgabe erWhterGewinnerwartUftgabgespieltwerdeaDieSie- 

September 1986, Seite 58. ist ein Unterhaltungsautomat befrSegment-Anzeigen 4, 5 sind Anzeigeorgane von 2 

mit Gewmnmoglichkeit bekanni aur dessen Fromseite Ricbiungnahlern. welche in emer Steuereinheit 7 mil 

himer Sichtfenstern fur den Spieler sichtbar, mehrere io einem Mikrecomputer des Unterhaitungsauiomaten I 

mehrsteliige Sieben-Segment-Anzetgcn von Zlhlem vorgesehen su* Links und reehts von der Spielewnch- 

angeordnet sind Von Nachteil isi jedocb dabei. daO fOr tung 2 sind verukal verlaufende Gewmnanactgeleitem 

icde An von Guihaben (l B. Sonderspide, Gewinnspei. 8. 9 in sireng monotoner Gewinnfolge. bestehend aus 

chcr MOnzspcichcr, Frcispiele) cine gesonderte Anzei- mehreren gewinnindivrtuellen Anzeigeelementen 

geinVormcincrmfihm c lligenSicb C n-Seginem.Aniei- ,s 8a-Bl 9a-9k, vorgesehen. Die Anzeigeelememe 

ge voraisehen isu Die den cinzemcn Gewinn darstcllcii- 8a -8|L 9a-9k werden nach e.nem Gewinnlinienspicl in 

den durchscheinend belcuchtbaren Anzeigefeldcr auf der Spieleinnchtung 2 von der Steucremheu 7 nachcin- 

der Fromsrite des Unterhaitungsauiomaten weisen je- ander bis zum gewinnhdehsten Anrrigeelemcnt 81 9k 

doch nur eine Basiseinhetl (z. & DM Oder Sonderspiele) kurzfnsug aktivicrt. bevor die Steucreinheit 7 das An- 

nebendemdarzustdlendenGewinnwert(z. B. 1,20 DM zo zeigeelement fur das ertmttelte Cewwiuignal bis zum 

oder 10 Sonderspiele) auf. Die durchscheinend bdeucht- Beginn eines nachfolgenden Spiels anhahend ahsteuert. 

baren Anzeigefdder werden jedoch zur Darstellung des bei dem timer Verhmgefahr der erzidtG Gewinn erhflht 

Gewinnwertes in umerschiedlichen Spidabschninen werden kann. Umerhalb der Gewinnanzeigeleitern B. 9 

genuttt/m denen die Basisetoheit des Gewinnwerts ver- sind auf der Frontseite 10 horizontal verlaufend. neben- 

schieden ist Spieler werden aufgrund der falschen oder u einander angeordnete Bediendemente II bis 16 vorge- 

fehtendeo Bezeichnung des Gewinnwerts des oftcren sehen. Zwischenden Bedienelementen II bis 16 und der 

irritiert * Spideinrichtung 2 ist ein Ausspiel tableau 17 mit S 

Aufgabe der Erfindung ist es. einen gattungsbiHen- durchscheinend beleuchtbaren gewinnindividuenen An- 

den UmerhaJtungsautomaien derail, weherzubilden, zeigeelementen IB angeordnet. wobei die Anzeigeele- 

daQ fur den Benutzer des Unterhaitungsauiomaten der so mente IB erzietbare Sonderspiele mit erhohter Gewmn- 

eraelte Gewinn zweifehfreierkennbarisL erwartung anzeigeri. 

Die Aufgabe wird erfindungsgemaO durch die kenn- Die jedem Anzeigeelement 8a-8t 9a-9k. 18 zuge- 

zeichnenden Merkmale des Patentanspruchs 1 ge!5st ordneten Umpen werden von der Steuereinheit 7 uber 

Weitere Merkmale der Erfindung beinhalten die Un- eine Anzeigesteuereinrichtung 34 angesieuert Die An- 

teranspruche. is zeigesteueranrich.tung 34 umfaQt eine Mehrzahl von 

Die erfindungsgemlfle Einrichtung weist den Vorteil Transistoren und Thyristoren zum Betreiben der ma- 

auf.dafi die vorhandenen. den erzielten Gewinn veran- trixformig angeordneten Lampen (DE 30 24 568AI) 

schaulichenden durchscheinend beleuchtbaren zu einem und einen Lampenadrefldecoder. Dieser ermittelt aus 

Tableau oder einer Leiter zusammengefaflten Anzeige- der von der Steuereinheit 7 Qbermittelten Anforderung, 

felder mit gewinnindividueQen Gewinnwerten zur An- 4 o eine bestbnmte Lampe zu Bestromen, die entsprcchen- 

zeige unterschiedlicher Basiseinheiten, wie Geldwert de Zcilen- und Spaltenadresse damit der emsprechende 

Sonderspiele. oder Freichance genuut werden kflnnen, Spaltentransistor und Zeilenthyristor angesteuert wer- 

Enuprechertdderaugeitbiicklichzsu*Verwendungkom- den. 

menden Basiseinheit wird von der Steueresnheii jenes Den gewinnwendarstellenden durehschemend be- 

Leuchwrgan akdvieri das dem emsprechend durch- o leuchtbaren Aozeigeeleatemen 8a -81 9a -9k, IB sind 

scheinend beleuchtbaren Anzeigefeld der Basisemheit jewcUs zwei weitere Anzdgeeinheiten 19, 20 jedem Aq- 

zugeordnet ist Mit der erfindungsgemaflen Einrichtung. zeigeelement 8a-8L9a -9k. 18 zugeordnet. in der Art 

ist fOr den Benutzer jederzeit zweifelsfrei erkennbar, daQ eine Anzeigeeinheit 19 finks und die andere Anzei- 

wieviel und was er gewonnen bat Durch diese Ausge- geeinheit 20 rechis oeben dem Anzeigeelement 8a-8l 

staltung kann auf weitere Tableaus fur andere Gewinn- » 18 vorgesehen ist Die wdteren Anzeigeeinhei- 

arten verzichtet werden und die vorhandenen Anzeige- ten 19, 20 werden durch durchscheinend beleuchtbare 

elcmcnte werden in bekannter Gr6De ond AusgestaJ- Felder gebiWeu auf denen jeweils die beirefTende Basis- 

tung beibehalten. was bei einem Ensaa von basiseio- eiaheit - hier: Sonderspiele oder Freichance - wieder 

heiisabhflngigen Tableaus aus Platzgrflnden auf der gegeben tsu denen jeweils ein Leuchiorgan zugeordnet 

Frontseite sonst nicht mdgUch isu ss *«. das von der Steuereinheit 7 unter VermitUung der 

Ein erfmdungsgemaOcs Ausfuhrungsbeispiel ist in der Atadgesteuereinrichtung 34 jktiviert w^w kann. 

ZeichnungdaxgestellL Eszeigt: In der Fig. 2 sind in doem Blockadialiknld 2t die zum 

Fig. 1 one Frontansicht eines Unterhaltungsautoma- Verstlndnis der Erfindung notwendgen Telle des Un- 

ten mit Gewmnmagiichkeiten und terhaltungsautomaten I dargesteUt 

Rg. 2 eine Einrichtung zur Anzeige der Basiseinheit m Die Steuereinheit 7 umfaflt einen Mikrocomputcr 22 

des erzielten Gewinns, als Blockschaltbild. mit einer Ein/Ausgabe-Einhdt 28, mil der ein Datenaus- 

Ein in der Fig. I mil 1 bezeichneter Unterfialtungsau- tausch zwischen dem Mikroprozessor 23 und der aus 

tomat mitGewinnmogiichkeit umfaflt eine Spieldnrich- der Spieleinnchtung Z Taster II bis 16. Lampen der 

tung2.betehendausdreinebeneinanderangeordneUn Anzeigefdder 8a -81 9a -9k, IB sowie Sieben-Seg- 

scheibenformigen Umlaufkorpern 3w Oberhalb der lu- es meni-Anzeigen 4. S gebildeten Peripherie erfolgL Der 

Oeren Umlaufkarper 3 rind mehrstdlige Sieben-Seg- Mikrocomputer 22 umfaflt einen Mikroprozessor 23. ei- 

ment-Anzeigen 4. S vorgesehen. In der 5-stelfigen Sie- nen Festwertspeicher (ROM) 24, einen Betriebsdaten- 

ben-Segment-An:eige 4 wird der Gewinn in DM ange- speicher (RAM) einen Taktgeber 26 zur zdtlichen 
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Steuenmg und ein die Bnheitcn 23-27 untereinander 
verbtndenden Bus. bestebend aw einem Datenbus, Spei- 
cher-Adressenbus sowie Steuerbus. 

Der Mikroprozessor 23 umfaGt neben einem Rechen- 
29, cin Sieuerwerk 30 sowie Akkumulatoren 31 rum s 
momemanen Zwischenspeichern der im Rechenwerk 29 
ermittelten Werte, In dera Festwertspeicher (ROM) 24 
sifid die zum Beireiben ernes Unterhaitungsautomatcn I 
erforderlichen Programme, wie Zufallszahlenprogramm 
24a. Umlaufkdrpersteuerung 24b, Gewinnerkennung io 
24c und Basiseinheiten 24d enthaJtea 

Eine Versorgungseinheit. 32 abernimmt die Span* 
nungivcrsorgung des gesamten Unierhaltungsautoma- 
ten I. Von einem Netztransformator werden alle erfor- 
derlichen Spannungen abgeleiteu gleichgerichiet und is 
den vcrschiedenen Baugruppen des Unterhaliungsauto- 
maten I zur Verf Ogung gestellt. 

Eine Inbetriebnahme des Untcrhaltungsaaiomaten I 
crfolgt durch den Einwurf von Mfinzen in einen MOnz- 
schlitz 33. dem ein nicht nfiher dargeitellter Mflnzpntfer » 
zugeordnet «l Der Mflnzwert der von dem Munzprvfer 
akxepiierten Mflnzen wird von diesen erfaOt und in ei- 
nem MOnzspeicher im RAM 25 regisiriert. Nach einer 
Anderung des Guthabenstands im MOnzspeicher wird 
von der Steuereinheii 7 gepruft, ob ein spiefeinsatzauf- a 
weisender Guthabensiand vorfiegt Bet einem sjueleuv 
saizaufweisenden Guthabensiand werden nacheinander 
die erforderlichen Programme aus dem ROM 24 in den 
Mikroprozessor 23 geladen. in der die Symbolkombina- 
tion ermiitell wird. die. mil den Anzdgekorpera der so 
Spieleinrtchtung 2 dargestellt werden sollen. Die Ge- 
winniymbolc werden rait dem im ROM gespeicherteo 
und in den Mikroprozessor 23 geladenen Gewinnplan 
verglichen. Bei einer gewinnbringenden Symbolkorobi-. 
nation 1st dieser audi die 8asisemheii (Geldwert. Son- j$ 
derspielc, Freichance) del Cewinnweries beigcordneL 
Ein aus dem ROM in den Mikroprozessor 23 gebdenes 
Programm - Einheiten - wenet diese CroBe aus und 
aktivien unter Vermitthmg des Busses 27.der Ein-/Aus- 
gabe-Einheit 28 und der Anzeigesteuereinnchtung 34 40 
die entsprechende der Basiseinheit zugeordnete Anzei- 
geneinheit 19. 20. FOr den Benuuer des Unierhaltungs- 
automaten wird bet einer mil der Spieleinrichrung 2 
angezeigten gewinnbringenden Symbolkombinauon, 
der erzieite Gewinnwcrt und gleichzeitig benachbart « 
dazu die jeweib enuprccheade Basiseinheii (DM. Son- 
denpicle. Freichance) angezdgt. 

• Patentansprflche 

SO 

j. Einrichtung zur Anzeige der Basiseinheit ekes 
erzielten Gewinnwertes an einem munzbetatfgten 
Unterhaltungsautomiien mil mindestens einer 
Zwei-RichtungszaWer aufweisenden Sieuereinhen 
und einer Anzeigensteuereifirichtung von der An- sj 
zeigemitte! beiriebcn werden, dadureh gekenn- 
zekhnes, dafl dem Anzeigeelement (8f-8l;9e -9k; 
18) for den erzielten Gewinnwcrt mindestens eine 
Anzeigeeinheit (19, 20) zur DarsteOung der Basis- 
einheit zugeordnet isc und daO von der Sieuereuv 60 
heit (7) unter Vermittlung der Anzeigensteuereuv 
richtung (34) die Anzeigeeinheit (19. 20) akuvterbar 
isu nachdem von der Steuereinheii (7) durch Ver- 
gleich des momentanen Gewinnwerts mil in einen 
Gewinnpian erfaOten dem Gewinnweri die dem es 
Gewinn zugeordnete Basiseinheit ermmeli wurde. 
1 Einrichtung nach Anspnieh I. mit frontsatig 
durenscheinettd beleuchtbaren Anzeigeelemenien 



633 Al 

4 

mit Leuchtkorperru ale Von der Steuerewheit be- 
darfswebe akiivien werden. dadurch gekennzetch- 
net. daO den Anzeigeelemenien (8f-8I;9e -9k; 18) 
eine Anzeigeeinheit (19, 20) fur die Basiseinheit zu- 
geordnet ist und daS die Anzeigeeinheit (19. 20) aus 
durchscheineod beleuchtbaren Anzeigefeldem be- 
stent, der mindestens ein von der Steuereinheit (7) 
akuvierbarer Leuch tkdrper zugeordnet bL 
\ Einrichtung nach Anspruch 1. dadurch gekenn* 
zeichnet, daO die Anzeigeeinheit (19. 20) durch eine 
Punkt-Matrix-Anzeige bildbar ist 
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I A coin operated games machine has three disc elements that are rotated and two vertical lines of 
I display elements (8,9) that indicate the individual com values. The unit has a built-in controller that 
* causes the discs to rotate in a pseudo random cycle. Located in the centre of the lower half is a group 
I of 8 display elements ( 1 7) indicating individual win values.(l 8} for special play cycles that have 
i increased win odds. Operation of the gaming cycles is controlled by operation of push-buttons 
\(\\ -16). Special games are indicated in a pair of display fields. 
i ADVANTAGE - Improved game possibilities. 
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Erfinder. 

Antrsg auf Nichtnennung 



@ Einrfchtung zur Anzeige der Basiseinheii 
Unterhaltungsautomaten 

@ Bat dsn bakanntan Untamaftunguutemitan mil Gawinn- 
mogGchkait warden unte/schiedlfche Gewine. wie Sender, 
spiels, Freispiale mil varschfadenen Gewirtnwerten gewjhn. 
Mi! em imd demgleichen durchjchoinend baleuchtbaren 
Anzeigealemant das UnterhaltungaautoinatBn wird dam 
Spietar dsr Gewmnwen dar unte/schiadHehcrt Gewnna 
angezaigt Dadurch 'nt fur Bin ntchl imrnar zweifebfrai 
erkannbar, ob at Sonderapiale. Freiiptele adar Geldbatraga 
gawonnan hat Urt der Neuerung aod ain gallungabildaftdar 
muAzbetatigter UntarhaltungiButomat mil Gawinnmogtich- 
ksh daran wBitargahiMet warden. daO dar Bamitzar das 
Untamattungiauiomaian zu jedem ZeitpunU dan eniBlten 
Gawinn zweifeUfrei erkennt 

Ztr Dartteflung dat eugenbllcktfchen Gewinnwertes und dar 
* eut'sainhett das enietan Gewinnwertei sind dan Anzaiga- 
*" elemantan daa Umcrhatomgsgerates weitere Anzeigeeinhei- 

<ian zur Damenang dar Batiieinheit, wia Sondertpiefe adar 
Freichance-Spiela, lugeordnat. Bairn Vorliegen einas Ga- 
«n winns gemaB dam Gavnnnpton. wird von ainer SiBuereinhert 
m daa Untarhertungsaulomaten neban dar entaprachandan 
<0 AnzeigeeiAhaU zur Oarstetlung dBS erzielien Gawnnwarta* 
qq auch dia AnzeigeeinhBit fur die Baiiiainheii aktiwert. 

ui 
Q 



eines erzielten Gewrinnwertes bai munzbetatigten 
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Beschreibung wigt Der 3ii«IOgeii sondeRpieleaioeigendeB Sieben- 

osw 8 segm«m-Anzeige4.Sisi«mduithseheMendbeleuchi- 

«.-..mh,r iQM Seiie Si ist em UnterhsJiuiinautoniat ben-Segntent-Anzogen ♦. 5 and Anzeigeorgane von 2 
^^S^Ziwai^m^ RicbtungszUilem. welehe in dner Steuereinheit 7 M 

to ememMikfoeompot e rd«Un«ernahung«u l omat« I 
zShl«« vorgesehen AH Unki und reehu von derfpWdnn* 

i^VaT™ GuiH»ben fz, B. SondeBPidtGewiiuupel- 8, 9 In streng monotones Gewinnfolge. bestehend aus 
m^Ub iJeS^gSneAnSi- mehreren gewinnindividuellen Anieigeeiementen 

Sl^henULDicdenciizdnenGe.im.dar.telle.- S.-Slto-Skwenlennoche.nemGewmntoenspttlln 

den durehseheinend beleuehtbaren Anuigefelder auf derSpieleinnehtung 2 von dor Steuereinheit 7 nacbemj 

Tr ST Untemahuogsautomaten weiseo jo- «d«r bh rum ge*ta*oetet« ' AnwgrtkmeM 81 * 

dodinur eine Briseinheitfe B. DM oderSonderspielc) ku.zfri.ug aktjv.en bevor die S^eremhen 7 das An- 

nebeodem darawteHendeoCewinnwentz. B. 1 JO DM *> zeigeelement fDr da» ermmelte Gewinnagnal b s im 

odSlOWe^UleJ.uLDiedurehwbainendbdeuAt. Beginn eines naeholgenden Sp.eb MwM 

b^n AnzeigeWder werden jedoch zur Dafitetlurg d» beidem unter Verlustgefahr der erzielte Gewum erhBhl 

cStoSSTU^iUeto Spiehbiebniitea werden kann. Untezhalb der Gewinnanzeigeleitern 8, i 
^r^en die Shei, des Gewinnwens ver- . sindaufderFrontseite ««^«'"^«*"^ 

Khieden ist Spieler werden au/grund der fabchen oder a emander angeordnete Bed.enelemtnte 1 1 ba 16 vorge- 

rehlenden Bezeiehnung des Gewinnwerts des ofteren Kten. Z«^endenBedienekmenten I bis 16 , undder 

niriert SpWeinrichwng 2 ut em Ausspieltableiu 17 out B 

Aufgabe der Erfindung ist «. einen gattungsbifden. diuehseheinend beleuehtbaren gewtanintfviduellenAn. 

den Untertaltungsauioma.en derart wehenubMen, zeigeetementen 18 .ngeordnet wobei fcttn* 

daO fflr den Benoizerdes Unterhaltuagsautoraaiender » mente iBemelbareSooderspielemiterhBhierOewinn- 

erzielte Gewinnzweifelsfreierkennbar ist erwartunganzeigen. », 

Die Aufgabe wird erfindungsgemSD durch die kenn- Die jedem Anzeigeelement Ba-M. 9a-9t IS auge- 

zeichnendcn Merkmale des Patentansprudis 1 geltot ordneten Umpen werden von derSteueremheit 7 fiber 

Weiterc Merkmale der Erfindung beinhalten die Un- erne AnKigesieuermnnehtung 34 angesteuert Die An- 

lerampritahe. s» zeigesteuerannchuing 34 umfaOi erne MehrzaN von 

Die erfndungsgemlBe Einriehtung wei« den Vorteil Transistoren und Thyriworen win B weiben der ma- 

auf daBdievorbandenen.denenieltenGewiimveran- troformig angeordneien Unpen (DE 3924568A1) 

lehaiilktendendurthjdieinendbeleudiibartnzueinem und einen LampenadreBdecoder. Dieser erowteli aus 

Tableau oder einer Leiter zusammengefaBteo Anzeige. der von der Steuereinhtit 7 ubernmtelten Anfordening. 

felder mh gewinnindWduetien Gewinnwerten aur An- « eine besiimmte Lampe tu Beatromen. die enupreenen- 

zeige umeiWhiedlicher Baaiseinheiiea wie Geldwert de Zeilen- und Spaltenadreste damn der enoprechende 

Sondenpiele, oder Freichance genum werden kdnoen. Spalteniranaawr und ZeilenUiyrotor angesteuert wer- 

EnuprecbendderaugenblickliehzurVerwendungkom- den. 

menden Basiseinheh wird von der Steuerdnheh jenes Den gewuwwendaniellenden durchscheinend M- 

Uucbiorgan akdvieri. das dem enuprechend durch- a leuchtbaren Anzeigeelememen 8»-8l9a-Sk. IBaind 

scheinend beleuchtbaren Anzeigefeld der Basiseinheil jeweils zwei weilere Anzeigeeinheiten «, 20 jedem An- 

zugeordnei istMit der erfindunpgemJBen Einriehtung zeigeelement 8a-8l 9a-9k 18 zugeordneun der Art 

isi fur den Benuizer iederzeit zweifelsfrei erkennbar. dz8 eine Anieigeeinheit 19 links und die andere Anzei- 

wieviel und wu er gewonnen hat Dureh dieie Ausge- geeinheii 20 recha neben dem Anzeigeelemeni 8a -81 

staining kann auf wdtere Tableaus fflr andere Gewina- » 9*7^ 18 vorgesehen ist Die wot«en Aungccinbct- 

arten verzichtet werden und die vorhnndenen Anzeige- ten 19. 20 werden dureh durchsdtemend ' 

elements werden in bekannter GrtBe und Ausgesul- Ftlder S^^^J^f^^'Jj^: 

lung beibehalten. was bei einem Busatz von basisein- etnhen - _ men Sondersptele oder Frwhance - wieder- 

heitsabhlngigen Tableaus aus PlatzgrOnden auf der gegeben tst denen jeweils an Leuehioyn augeo"InM 

FrontseitesonstniehtmSgliehfat 51 ist das von der Steuereinheit 7 uoter Veniutrtung der 

BnerfindunpgemgOesAusfBhrungsbeispielistinder AnzeyesweretnruJ.nmg34 ^ crt 'V^.JT-,,,,,, 

Zeichnungdargesteni Es zeigt: "» ia 2 »«• ■ "»«" Bbeksehaltbdd « dm sum 

Fte I eine Frontansicht ernes Unterhahungsautoms- VersiBndnis der Erfincbing notwendigen Telle des Un- 

ten mitGewiiinmagBehkeiienund terhaltungsauiomaten I dargesteOt 

Fw. 2 eine Emrichwng zur Anzeige der Basiseinheit so Dw Steuereinheit 7 umfaDt einen Mikroeomputer 22 

des mielten Gewinns. 2 Blocksehaltbild. mhemerEiVAuspbe.&nhe.i28.mudere 1 n^ 

E^in derFlg. I mil 1 bezeichneter Un.ertialtungsau- tauseh zwisehen dem M.k»pn»e«or 23 und der aus 

toitutinitGe^nmagUebkeitumfaBteineSpieleiniieh. der Sp» emnchtung Z Taster 91 bis IS. Lampeter 

tun«2besiehendsusdreinebeneinanderangeordneien AnzeigeTelder 8a-8L 9a-9k 18 soww S"ben-Seg- 

sehribenOrmigen Umlaufkfirpem 3. Oberhalb der 8u- u ment-Anzeigen 4. S geMdeten Penphene arfolgtl Der 

Beren Umlaufkfirper 3 sind mehrstellige Sleben-Seg. Mikroeomputer 22 umfaflt einen M*roprezessor 23. «• 

ment-Anzeigen 4 5 vorgesehen. In der S-stelSgen Sie- nen Fesiwertspeicher (ROM) 24. einen Batnebsdaten. 

bYn-Stgrnent-Anieige 4 wird der Gewina in DM aage- spekher (RAM) 2S. einen Taktgeber 26 zur zeidichen 
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Steuenmg und ein die Einheiten 23-27 untereinander 
verbindenden Bus, bestehend aus einem Datenbus. Spci- 
chcr-AoressenbujsowieSteuerbus, 

Der Mikroprozessor 23 umfaOt neben onero Rechcn- 
29. ein Steuerwerk 30 sowie Akkumulatoren 31 zurn $ 
momentanen Zwischeiispeichernderim R^ej*"*** 
ermittelten Went In dem Fcstwertspetcher (ROM) 24 
and die turn Beireiben eines Umerhaitungsautomaten l 
erforderlichen Programme, wieZufdlszahlenprogramm 
24a. Umlauflcorpenteuerung 24b, Gewinnerkennong to 
24c und Basiseinheiten 24d enthalten. 

Eine Versorgungsemheit 32 Qbernimmt die Span- 
nungsversorgung dc$ gesamten Umefbahungsautoma- 
len I Yon einem NeiziraajformBtor werdeo alle erfor- 
deriichen Spannungen abgeleitet. gleichgenchiet und is 
den verschiedeneo Baugruppen des Unierhakungsauto- 
maten 1 tur VerfOgung gestdlL 

Einc Inbeiriebnahme des Umerhaitungsautomaten I 
erfotgt durcfa den Einwurf von MQnzen in einen Munz- 
schlitz 33.dem ein nicht nfiher dargeiteilter MOniprilfer » 
zugeordnet ht Der Mfinzwert der von dem MQnzpriif er 
akzepiicnen MQnzen wird von diesen erfaBt und in ei- 
nem MOnzspeicher im RAM 25 registries Nach einer 
Anderung d« Guihabensunds im MOnzspeicher wird 
von der Steuereinheit 7 geprtft, ob ein spieleuisatzauf- is 
weisender Cuthabenstand vorKegl Bei einem spielein- 
saizaufweisenden Guthabensiand werden nacheinander 
die erforderlkhen Programme aus dem ROM 24 in den 
Mikroprcaessor 23 geladen, in der die Symbolkombina- 
lion ermiueli wird. die. mit den Aiudgekdrpern der » 
Spieleinrichtung 2 dargestelh werden soUea Die Ge- 
winnjymbole werden mil dem im ROM gespeicherten 
und in den Mikroprozessor 23 geladenen Gewinnplan 
verglichen. Bei einer gewtnnbringenden Symbolkonibt-. 
nation ist dieser auch die Basiseinheit (Geldwert, Son- 35 
derspiele. Freichance) del Cewinnwertes beigeordneL 
Ein aus dem ROM In den Mikroprozessor 23 geiadenes 
Programm - Einheiten - wenei diese GrfiBe aus and 
aktivien unter Vermittlung des Busses 27,der EuWAus- 
gabe-Einheit 28 und der Aazeigesteuereinnehiung 34 40 
die enisprechende der Basiseinheii zugeordneie Anzei- 
geneinkeii I* 2a FOrden Benuizer des Unterbaitungs- 
auiomaten wird bei einer mil der Spieleinrichtung 2 
angezeigten gewinnbringenden Symbolkombinauoa 
der enrfehe Gewinnwert und gleichzeilig benachbart 4s 
dazu die jeweih enisprechende Basiseinheii (DM Son- 
derspiele, Freichance) angezeigt 

'PatemansprOche 

» 

I. Einrichiung zur Anzeige der Basiseinheii eines 
erziclten Gewinirwenes an einem mQnzbetaugten 
Unterhaltungsautcmaten mit mindestens einer 
Zwei-Richtungsz&hler aufweiseoden Steuereinheit 
und einer Anieigensicueremrichtung von der An- 35 
zeigcmiite! bctrieben werden, daduith gekenn- 
zeschnet, dafl dem Aazeigeelement (8f - B1;9e -9k; 
18) for den ereielten Gewinnwert mmdesuns eine 
Anzeigeeinheit (19. 20) aur DarsteUung der Basis- 
einheit zugeordnet Ut, und dafl von der Steuereuv to 
heit (7) unter Vermittlung der Anzeigensteuereuv 
richtung(34)die Aia«geeinJieit(^»)aknvierbar 
ist. nachdem von der Steuereinheit (7) durcn yer- 
gleich des momentanen Gewinnwens mil in euien 
Gewinnplan erfaBtea dem Gewinnwert die dem as 
Gewinn zugeordneie Basiseinheit ermitiett wurde. 
1 Einrichtung nach Anspruch I, mit frontsemg 
durchscheinend beleuchtbaren Anzeigeelementen 



mit LeuchtkOrpem die Von der Steuereinheit be- 
darfsweise aktivien werden. dadurch gekenmetch* 
ncl dafl den Anzeigeelementen (8f •8l;9e-9k; IB) 
erne Anzeigeeinheit (19, 20) fQr die Basiseinheit zu- 
geordnet ist. und dafl die Anzeigeeinheit (19, 20) aus 
durchscheinend beleuchtbaren Anzeigefeldem be- 
steht, der mindestens eta von der Steuereinheit (7) 
aktivierbarcr Leuchtkdrper zugeordnet ist 
X Einrichtung nach Anspruch I, dadurch gekenn* 
zeichnet dafl die Anzeigeeinheit (19. 20) durch eine 
Punkt-Matrix- Anzeige bildbarlst 
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3 A coin operated games machine has three disc elements that are rotated and two vertical lines of 
ri display elements (8,9) that indicate the individual com values. The unit has a built-in controller that 
\ causes the discs to rotate in a pseudo random cycle. Located in the centre of the lower half is a group 
| of 8 display elements (1 7) indicating individual win valucs.(l 8) for special play cycles that have 
I increased win odds. Operation of the gaming cycles is controlled by operation of push-buttons 
3(11-16). Special games are indicated in a pair of display fields. 
i ADVANTAGE - Improved game possibilities. . 
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